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个人优势
具备扎实的美术基础与三维制作能力，熟悉Blender建模、渲染、绑定、动画及视觉表达流程，同时具备较强的AI工具学习与
落地能力。

能够将Midjourney、Nano Banana、Seedream、可灵、VEO、Seedance 2.0等AIGC工具应用于影视概念可视化、AI分镜、
AI视频制作与三维资产生产流程中。

在项目实践中具备较强的问题发现能力和自主学习能力，能够主动识别制作流程中的效率瓶颈，并通过学习VibeCoding、
AIAgent等技术方法，将实际问题转化为可落地的工具方案；具备项目统筹、团队协作与成果推进能力。

教育经历

华南农业大学｜本科｜动画｜2023 - 2027
• GPA：4.1/5，排名 2/127，专业排名前 3%；主修课程：动画、视听语言、三维动画。

• 国家级大学生创新创业计划项目负责人、万千学子乡村大调研项目负责人、优秀入党积极分子。

实习 / 工作经历

广州云图动漫设计有限公司｜AI设计师实习生｜2025.12 - 2026.08
影视制作：负责《剑来》《诛仙》《星路》等影片的AI分镜及AI视频制作；熟练运用Midjourney、Nano Banana、
ChatGPT、Seedream等生图工具，以及Seedance 2.0、可灵、VEO等视频生成模型。
深度参与《剑来》楚夫人PV与《星路》星路PV，高效推动影视概念可视化与前期预演。

问题发现：在实习过程中主动发现团队贴图绘制效率低、局部修改成本高的问题，并敏锐捕捉市面同类工具缺乏高效贴图局
部编辑能力的行业痛点。
基于该问题，自主学习VibeCoding、AIAgent等技术方法，从0到1设计并开发“AI纹理重绘插件”。

插件开发：该插件围绕影视三维制作流程，构建“摄像机截图→图库管理→AI图生图→镂版纹理拓印”的完整工作流，支持
原始纹理高清精度提升、多艺术风格一键转换、局部精细化修改、多物体批量拓印与七视图自动生成，切实改善贴图制作管
线，填补纹理局部重绘的功能空白。

画布项目：主动参与公司自研画布项目，负责前端视觉开发，围绕画布界面、视觉呈现与交互体验提供直接落地支持，提升
工具型产品的界面可用性与视觉表达质量。

广州艺拓空间｜美术老师｜2024.12 - 2025.09
• 负责学生绘画教学，根据不同学生基础制定教学计划，辅导绘画技法训练，并与家长沟通学习进展。

储良创艺工作室｜美术老师｜2022.09 - 2024.09
• 负责少儿 / 青少年绘画教学，通过课程激发学生想象力、动手能力与创新意识，并进行适度心理辅导。

广州禾一展览策划有限公司｜线下拓展运营｜2023.11 - 2023.12
• 负责线下店面基础运营与现场管理，参与公司宣传海报推广、产品发布支持及客户对接。



项目经历

江门百合镇“百合佼佼”IP项目｜负责人｜2024.09 - 至今
项目职责：牵头负责IP形象全生命周期开发，涵盖形象设计、三维建模、渲染出图与3D打印落地。

成果落地：统筹项目策划、执行推进与成果落地，以数字化手段赋能乡村文旅品牌升级；个人主创宣传视频获当地政府认可
，并通过官方渠道发布推广。

个人负责：负责3D角色建模、渲染、绑定及动作制作，推动非遗角色以动画、文创和数字影像形式进行年轻化传播。

精准蔬菜播种机器人设计项目｜核心成员｜2024.06 - 2025.05
项目职责：负责动画演示全流程把控与专业分镜头设计，通过分镜脚本规划和动画制作，直观呈现机器人播种作业原理与核
心技术流程。

医疗废物转运车模块化设计项目｜核心成员｜2024.06 - 2024.12
项目职责：牵头完成海报设计与动画全流程制作，以视觉化形式展现转运车模块化结构及功能优势。

项目成果：荣获第17届全国三维数字化创新设计大赛广东省特等奖、全国三等奖。

社团经历

燃核数字文娱工作室｜创始人｜2025.05 - 至今
工作内容：负责工作室整体事务统筹与管理，包括项目进度、资源调配、人员安排与团队协作流程优化。

华南农业大学艺术学院团委｜组织部部长｜2024.09 - 2025.09
工作内容：负责团委组织建设与团务管理，统筹主题团日、志愿服务、评优评先等团学活动，推动团委工作制度化、高效化
开展。

技能能力
AI工具：Midjourney、Nano Banana、ChatGPT、Seedream、Seedance 2.0、可灵、VEO

三维制作：Blender建模、渲染、材质贴图、绑定、动画制作

影视动画：AI分镜、AI视频制作、概念可视化、前期预演、分镜脚本、动画演示

技术探索：VibeCoding、AIAgent、AI工作流搭建、插件工具开发思路

视觉设计：IP形象设计、角色设计、海报设计、项目视觉包装 综合能力：项目统筹、团队协作、问题拆解、流程优化、成果
落地

国家级大学生创新创业计划项目｜核心成员｜2024.09 - 2025.06
项目内容：项目《数字技术赋能非遗传承：客家“花朝戏”的数智影像动画融合研究》（课题编号：202410564063），
和团队完成非遗文化数字化转化。


